©2013 The Topps Company, Inc. BattleTech, ‘Mech und BattleMech sind Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes Production, LLC.

Ubersetzung ©2014 Ulisses Spiele GmbH. Diese Seite darf fiir den personlichen Gebrauch photokopiert werden.

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: | WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: __ |WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE "ﬁBI\TT'-ETEG'-'

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR:___ BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: | WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE

HBATTILETECH

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR:___ BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: __ |WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE "ﬁBI\TT'-ETEG'-'

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: __ |WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE "ﬁBI\TT'-ETEG'-'

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: | WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE *EBATT'-ETEGI'I

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: | WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE

#HBATTILETECH

EINHEITEN-
NAME

[TP:_ GR: BEW:

FER: _J

W (+4) ]
(OH: | WARMESKALA |

P: 0000000000000 000
s:0000000000000000

{ SPEZIAL: ]

[ K (+0) M (+2)

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE *EBATT'-ETEGI'I

ALPHA-STRIKE-SPIELWERTE

#HBATTILETECH




EINHEITEN-
NAME

EINHEITEN-
NAME

[Tp:_ GR:__ BEW: FER:

|
[Illililil

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000000
(sPeziac; J(sPeza___ )| 00000000

[K o) M@2) W t+4l1 [K ¢0) M (+2) W (+4)

] [spesz: J

[K o) M@2) W t+4l} [K ¢0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

1 1218 | E

(00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

T T— _)[

[K o) M@2) W [+4J1 [K +0) M (+2) W (+4)

] [spezw.: J

[K o) M@2) W !+4J} [K +0) M (+2) W (+4)

[spezw.:

] [SPEZIAL:

[SPEZIAL:

.

#BATTILETECH )

EINHEITEN-
NAME

#BATTILETECH |

EINHEITEN-
NAME

1 1218 | E

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

(sPeziac; J(sPeza___ )| 00000000

T T— _)[

[K o) M@2) W t+4l1 [K +0) M (+2) W (+4)

] [spesz: J

[K o) M@2) W t+4l} [K 0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

1 1218 | E

(00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

T T— _)[

[K o) M@2) W !+4J1 [K +0) M (+2) W (+4)

] [SPEZIAL: J

[K o) M2 W !+4J} [K +0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

[.SPEZIAL: ] [spezw.:

.

#BATTILETECH )

EINHEITEN-
NAME

#BATTILETECH |

EINHEITEN-
NAME

1 1218 | E

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000000
(sPeziac; J(sPeza___ )| 00000000

O T— _)[

[K o) M@2) W t+4l1 [K 0) M (+2) W (+4)

] [spesz: J

[K o) M@2) W t+4l} [K 0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

(tP:_ GR:__BEW: ____ FER: _)

1235

(00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

[K o) M@2) W [+4J1 [K ¢+0) M (+2) W (+4)

] [spezw.: J

[K o) M@2) W !+4J} [K +0) M (+2) W (+4)

[spezw.:

[.SPEZIAL: ] [SPEZIAL:

.

#BATTILETECH )

EINHEITEN-
NAME

#BATTIETECH |

EINHEITEN-
NAME

1 1218 | E

( 00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000000
(sPeza, J(speza___ )| 00000000

T T— _)[

[K o) M@2) W [+4J1 [K +0) M (+2) W (+4)

] [SPEZIAL: J

[K o) M@2) W !+4J} [K +0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

(TP:__ GR:_ BEW: ____ FER: __)

1 1218 | E

( 00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

00000000
(sPeza, J(speza___ )| 00000000

[K +0) M +2) W !+4]1 [K (+0) M (+2) W (+4)

J [SPEZIAL: J

Schussfeld: Schussfeld
K (+0) M (+2) W (+4) K (+0) M (+2) W (+4)

[SPEZIAL:

#BATTIETECH |

#BATTILETECH )

‘uapiam 11doyoroyd yoneigan uaydijugsiad uap iny jiep 2119 331 "HGWD 3j31dS s3ssiiN #1026 Bunziasiaqn
*J77‘U0NINPOId SOYRIPSU| UOA USYDISZUBIBAN PUlsS 0607 sqeT awen 1sA|e1e) sep pun sqe aweo 1sA|e1ed) “ual|eyadioA 31yday 3|y “du] ‘Auedwo) sddo] ay] UOA USYDISZUBIBAA PUIS UYD3|AR|1IEG PUN Y3, ‘Y9 311eg du| ‘Auedwo) sddo] ay) €£1020



RADARKARTE

14 -
W < w
o oz
w TD
- N

—l-

1=

BATTL

4
\
/

"uapiam 1a1doxoloyd yoneigen usydljuesiad USp Ny iep dM13S 9531d "HAWD 3J31dS $3ss1IN 1026 Bunziesiaqn
*77 'UOIIINPOIY SIYRIPS|AU| UOA USYDISZUSIRA Puls 0607 SqeT swen 1sA|eled) sep pun sqe swen isA|e1ed 'udleyaquon a3yday 3|y u| ‘Auedwo) sddo] 3y| UOA U3YDISZUBIBA PUIS YISIRg PUn Yoa, ‘Yoa1ajieg du| ‘Auedwo) sddoj ay) €106



©2013 The Topps Company, Inc. BattleTech, ‘Mech und BattleMech sind Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes Production, LLC.
Ubersetzung ©2014 Ulisses Spiele GmbH. Diese Seite darf fiir den persdnlichen Gebrauch photokopiert werden.

=

richtung -'

...._" M

ANGRIFFSPFAD

2“.FE-SCHABLONE

BE Angriffs

FLACHENEFFEKT-SCHABLONEN
6%.FE-SCHABLONE

N\T

1 Ierre
SPIELE

ANGRIEE-SCHABLONE - BISIZU 10 LANG

Tl

1
[
[
[
i
[
1



©2013 The Topps Company, Inc. BattleTech, ‘Mech und BattleMech sind Warenzeichen von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes Production, LLC.

Ubersetzung ©2014 Ulisses Spiele GmbH. Diese Seite darf fiir den personlichen Gebrauch photokopiert werden.

\

AN
(___ANMERKUNGEN

E]

Name der Streitmacht:

Anfangliche KP:

( . £ KRIEGSKASSEN-
BATTLLETETGH S ATENBOGEN
{Pfad-TiteI: \ ,Pfad-TiteI: \
Datum/Dauer: Datum/Dauer:

Name der Streitmacht:

Anféangliche KP:

Fraktion: Pfad-Kosten: Fraktion: Pfad-Kosten:

Verwendete Optionen: +/- Verwendete Optionen: +/-

Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/- Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/-

Downtime-Kosten: +/- Downtime-Kosten: +/-
\ ! \ '

\ End-KP: \ End-KP:

/Pfad-TiteI: X ,Pfad-TiteI: N\

Datum/Dauer: Datum/Dauer:

Name der Streitmacht: Anféangliche KP; Name der Streitmacht: Anfangliche KP:

Fraktion: Pfad-Kosten: Fraktion: Pfad-Kosten:

Verwendete Optionen: +/- Verwendete Optionen: +/-

Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/- Erreichte Missionsziele / Gewonnene KP: +/-

Downtime-Kosten: +/- Downtime-Kosten: +/-

End-KP:

\ End-KP:




